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programmeerimise kogemus hinnatav
3 | Front-end arendaja Vuejs, Angular ja/| Kogemust hinnatakse esitatud CV pdhjal | Kvaliteet - hankija 10
vOi React raamistikuga arendamise hinnatav
kogemus
4 | Anaudtiku UMLI ja BPMN kasutamise | Kogemust hinnatakse esitatud CV pdhjal | Kvaliteet - hankija 10
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Hindamismetoodika kirjeldus

1. Hankelepingu kogumaksumus

Madalaima véartusega pakkumus saab maksimaalse arvu punkte. Teised pakkumused saavad punkte proportsionaalselt vahem ja arvutatakse valemiga: "madalaim véartus’ / "pakkumuse
véértus' * "osakaal".

2. Full-stack arendaja Java programmeerimise kogemus

- Java arendaja kogemust kuni 2000 tundi, omistatakse O punkti;

- Java arendaja kogemust 2001 kuni 4000 tundi, omistatakse 1 punkt;

- Java arendaja kogemust 4001 kuni 6000 tundi, omistatakse 3 punkti;

- Java arendaja kogemust 6001 kuni 8000 tundi, omistatakse 6 punkti;

- Java arendaja kogemus suurem kui 8001 tundi, omistatakse 10 punkti.

3. Front-end arendajaVVuejs, Angular jalvdi React raamistikuga arendamise kogemus

- Vuejs, Angular ja/vdi React raamistikuga tootamise kogemust projektides kokku kuni 3000 tundi, omistatakse O punkti.

- Vuejs, Angular jalvbi React raamistikuga téotamise kogemust projektides kokku 3001 - 4000 tundi, omistatakse 1 punkt;

- Vuejs, Angular jalvdi React raamistikuga tdotamise kogemust projektides kokku 4001 - 5000 tundi, omistatakse 3 punkti;
-Vuejs, Angular ja/vdi React raamistikuga td6tamise kogemust projektides kokku 5001 - 6000 tundi, omistatakse 6 punkti;

- Vuejs, Angular jalv6i React raamistikuga tdotamise kogemust projektides kokku 6001 v&i enam tundi, omistatakse 10 punkti.

4. Anaudtiku UMLIi jaBPMN kasutamise kogemus EA-s (Enterprise Archtiectis) vdi sarnases modelleerimise tarkvaras

- UML jaBPMN kasutamise kogemus EA-s (Enterprise Archtiectis) v8i sarnases modelleerimise tarkvaras kuni kahes (2) projektis, omistatakse 0 punkii;

- UML jaBPMN kasutamise kogemus EA-s (Enterprise Archtiectis) vdi sarnases modelleerimise tarkvaras kolmes (3) projektis, omistatakse 1 punkt;

- UML jaBPMN kasutamise kogemus EA-s (Enterprise Archtiectis) v8i sarnases modelleerimise tarkvaras neljas kuni viies (4-5) projektis, omistatakse 6 punkti;
- UML jaBPMN kasutamise kogemus EA-s (Enterprise Archtiectis) v8i sarnases modelleerimise tarkvaras kuues (6) vdi enamas projektis, omistatakse 10 punkti.

5. UI/UX disaineri UX/UI modelleerimise kogemus

- UX/UI modelleerimise kogemust kuni kahes (2) projektis, omistatakse O punkti;

- UX/UI modelleerimise kogemust kolmes (3) projektis, omistatakse 1 punkt;

- UX/UI modelleerimise kogemust neljas kuni viies (4-5) projektis, omistatakse 6 punkti;
- UX/UI modelleerimise kogemust kuues (6) ja enamas projektis, omistatakse 10 punkti.



