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Haljastus lahendus vt.
joonisel MA-4-02

- Lehise laudis 28x95mm
- Laagid 50x100, samm ~300 mm (lehis)
- Põiktalad 100x150, samm ~1500 mm (lehis)
- Tuulutusvahe min. 100mm
- Paekivikillustik 50mm
- Terrassi aluskate

muru

- Seadmete paigaldus vast. paigaldusjuhendile

- Illustratiivne tootejoonis

Roovitus 32x50, 600mm samm

Tugimüür
- Tugimüür                        h=120cm
- Killustikalus fr.4-16mm   h=20cm
- Täitepinnas                     vajadusel
- Olemasolev alus/täide
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MÄNGUVÄLJAKUTE LIIVAKATE
Liivakast
- Liiv 1-2mm või 0.4-1mm; h min 500mm
- Geotekstiil (NorGeoSpec'i spetsifikatsiooniprofiil "1" või analoog)
- Olemasolev mineraalpinnas

0.20

0.28 0.28

23072_PP_MA-7-01_detail-ranna-manguvaljak.dwg

Projekti nimi:

Objekti asukoht:

Joonise nimi:

Töö nr: Mõõtkava:Koostatud:Faili nimi: Staadium: Dokumendi tähis:30.04.2024

K-Projekt Aktsiaselts
Ahtri tn 6a, Tallinn, Eesti
tel +372 626 4100
kprojekt@kprojekt.ee
reg kood 12203754

23072

Narva-Jõesuu sadama ala ja esindusväljak

Suur-Loots9 2, 8 ja 10, Narva-Jõesuu linn, Ida-Virumaa

Põhiprojekt

Detail - Ranna mänguväljaku serv

MA-7-01 1:200 /1:40

Vastutav isik K. Koplus
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MÄRKUSED
1. Liivakastiservad A ja B on peegelpildis, kuid identsed.
2. Mänguväljaku laudise puitosa - naturaalne siberi lehis, õlitatud UV kaitsega õliga.
3. Joonised vaadata koos seletuskirjaga.
4. Asukoht vt. Asendiplaan.
5. Käesolev joonis tühistab kõik sama joonise numbriga varasema kuupäevaga joonisega.
6. Kõik muudatused tuleb kooskõlastada maastikuarhitektiga.
7. Kõik mõõdud ja kõrgusmärgid kontrollida ehitusel.
8. Tootejoonised kooskõlastada maastikuarhitektiga.
9. Kõikide materjalide ja konstruktsioonide kasutamisel peab ehitaja kursis olema vastavate paigalduse-
                  ja käsitlusjuhenditega. Need tuleb hankida materjalide ja konstruktsioonide tootjatelt või müüjatelt.
10. Liivakate paksus vastavalt mängu sedmete kukkumis kõrgusel.
11. Teostaja peab kontrollima materjali paksuse ja tagama konstruktsiooni püsivuse.
12. Betoonkonstruktsioonide tolerantsid: tolerantsiklass 1 (EVS-EN 13670:2010)
13. Betoonkonstruktsioonide keskonnaklass: XC4+XS1+XF1
14. Betooni tugevusklass: min. C30/37
15. Betoonkaitsekiht: minimaalne 35mm, nimikaitsekiht 45mm
16. Armatuurterase klass: B500B
17. Armatuuri jätkamisel ülekate: >40d
18. Tugimüüri alla rajada 200mm tihendatud killustikalus. Killustikukiht tihendada mehaaniliselt
                  E1>50MPa, E2/E1<2,2.

TINGMÄRGID

Laudiskate 28x95mm, lehis

Liivala

Mänguväljaku sissepääs
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